
Учебная дисциплина «Мобильные приложения для информационных систем» 

Место дисциплины  

в структурной схеме образовательной 

программы 

Образовательная программа бакалавриата 

 (I ступень высшего образования) 

Специальность: 6-05-0612-03 Системы управления 

информацией. 

Модуль «Программирование», дисциплина 

государственного компонента * 

Краткое содержание 

 

Инструментальные средства для создания мобильных 

приложений. Введение в языки программирования 

мобильных приложений. Создание и сборка 

приложений. Визуальный интерфейс мобильного 

приложения. Диспетчеры компоновки. 

Конфигурационные файлы и сборка проекта.  

Механизмы взаимодействия на основе сообщений и 

событий. Организация доступа к ресурсам и 

программным объектам. Работа со списками. Механизм 

сервисов. База данных мобильного приложения. 

Сообщения и фильтры. Прикладные аспекты 

программирования. Датчики и работа с ними. 

Программная реализация телефонных вызовов и sms-

сообщений. Механизм геолокации. Реализация 

медиаплейера. Шифрование и безопасное хранение 

информации. 

Формируемые компетенции, 

результаты обучения 

Использовать платформы для разработки мобильных 

приложений с учетом специфики функционирования, 

взаимодействия и защиты мобильных устройств. 

В результате изучения учебной дисциплины студент 

должен: знать: основные концепции и технологические 

платформы мобильных систем; состав, принципы 

работы и возможности языка, используемого для 

создания мобильных приложений; основы 

программирования сервисов, системных механизмов, 

обработки событий; методы работы с визуальным 

интерфейсом, файлами, изображениями; уметь: 

эффективно применять развитые возможности 

прикладных программ и библиотек; разрабатывать и 

размещать мобильные приложения; работать в 

современных средах создания мобильных приложений 

типа Android Studio. владеть: принципами работы 

современных систем мобильного программирования; 

способами создания мобильных приложений; 

практическими навыками работы на платформах типа 

Android Studio. 

Пререквизиты Архитектура мобильных приложений, создание и сборка 

приложений. 

Трудоемкость 3 зачетных единицы, 108 академических часов, из 

них 50 аудиторных: 34 ч лекций, 16 ч лабораторных 

занятий. 

Семестр(ы), требования и формы 

текущей и промежуточной 

аттестации 

5-й семестр, промежуточное тестирование, экзамен. 

 


