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В рамках финальных мероприятий открытых соревнований по UI/UXD разработке с
большим отрывом от остальных участников победу завоевал студент 
4-го курса
кафедры АСОИ 
Юницкий Ян Александрович
.

        

  
      

GUUC, или же Gomel UI/UXD Competition – это первые в Гомеле открытые соревнования
по UI/UXD разработке. В 2017 году мероприятия по данному проекту проводились уже
во второй раз. Соревнования GUUC 2 проходили по двум направлениям: HTML/CS
S  и Java
Script
. Все желающие могли принимать участие как по одному, так и по двум направлениям
одновременно. Результаты решения финального задания 
Юницким Я.А.
оказались лучшими сразу по обоим направлениям оценки.

        

  

 1 / 2



Двойная победа на олимпиаде GUUC
20.02.2017 19:55

        Подробнее на официальном сайте проекта...  
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http://guuc.by/

