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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 
 

Содержание вступительных испытаний соответствует типовым учебным 
программам для учреждений, обеспечивающих получение высшего образова-
ния I ступени по специальностям 1-40 01 01 «Программное обеспечение ин-
формационных технологий»  и 1-40 04 01 «Информатика и технологии про-
граммирования». Цель вступительного испытания по предмету «Объектно-
ориентированное программирование и архитектура вычислительных систем» – 
качественный отбор абитуриентов для получения высшего образования II сту-
пени в учреждении образования «Гомельский государственный университет 
имени Франциска Скорины» по специальности 1-40 80 04 «Информатика и тех-
нологии программирования». 

Задачи вступительного испытания: 
– выявление у абитуриентов специальных профессиональных знаний и 

компетенций в областях объектно-ориентированного программирования и ар-
хитектуры вычислительных систем; 

– обеспечение объективной оценки качества подготовки абитуриентов. 
На вступительном экзамене абитуриент должен продемонстрировать 

умение систематизировать информационные сведения программы экзамена, 
знание основных понятий, понимание взаимосвязей между ними, умение ими 
пользоваться; продемонстрировать знания основных алгоритмов. 

С учетом этих требований экзаменующийся по каждому вопросу билета 
должен сделать обзор материала, соответствующего формулировке вопросов, 
сопровождая ответ описанием основных алгоритмов. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА 
 
 

Раздел 1. Объектно-ориентированное программирование 
 
 

1. История развития языков программирования. Возникновение объектно-
ориентированных языков. 

 
2. Основные принципы объектно-ориентированного программирования. 
 
3. Понятие и описание классов. 
 
4. Доступ к членам класса. 
 
5. Объявление и определение методов класса. 
 
6. Конструкторы и деструктор класса. 
 
7. Создание и уничтожение объектов класса. 
 
8. Наследование классов, понятие производного класса. 
 
9. Множественное наследование. 
 
10. Виртуальные базовые классы в языке С++. 
 
11. Дружественные функции и классы в языке С++. 
 
12. Перекрытие и перегрузка методов. 
 
13. Перегрузка операций. 
 
14. Полиморфизм и позднее связывание. 
 
15. Виртуальные методы. 
 
16. Механизм вызова виртуального метода. 
 
17. Абстрактные классы. 
 
18. Интерфейсы. 
 
19. Свойства класса. 
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20. Назначение и роль объектов-контейнеров в приложениях. 
 
21. Модульность в объектно-ориентированных языках программирова-

ния. Пакеты в Java и пространства имен в C++, C#. 
 
22. Применение паттернов (шаблонов) проектирования при разработке 

объектно-ориентированных систем. 
 
23. Ошибки и исключительные ситуации в объектно-ориентированных языках. 
 
24. Шаблоны функций. 
 
25. Шаблоны классов. 

 
 

Раздел 2. Архитектура вычислительных систем 
 
 
1. Логические элементы и логические операции. 
 
2. Понятие о таблицах истинности. Построение таблиц истинности для 

функциональных устройств без памяти. 
 
3. Минимизация логических функций методом карт Карно. 
 
4. Дешифратор. Условное графическое обозначение. Таблица истинно-

сти. Логические функции. 
 
5. Шифратор. Условное графическое обозначение. Таблица истинности. 

Логические функции. 
 
6. Приоритетный шифратор. Условное графическое обозначение. Табли-

ца истинности. Логические функции. 
 
7. Мультиплексор. Условное графическое обозначение. Таблица истин-

ности. Логические функции. 
 
8. Сумматор. Условное графическое обозначение. Таблица истинности. 

Логические функции. 
 
9. Двоичное сложение многоразрядных данных. Входной и выходной 

переносы. 
 
10. Триггер. Условное графическое обозначение. Таблица истинности. 

Логические функции. 
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11. Регистр. Условное графическое обозначение. Таблица истинности. 
Логические функции. 

 
12. Счетчик. Условное графическое обозначение. Таблица истинности. 

Логические функции. 
 
13. Оперативное запоминающее устройство. Условное графическое обо-

значение. Алгоритм функционирования. 
 
14. Постоянное запоминающее устройство. Условное графическое обо-

значение. Алгоритм функционирования. 
 
15. Быстрое погружение в ассемблер Intel 8086. 
 
16. Простейшая обработка символьных строк в ассемблере Intel 8086. 
 
17. Система инструкций процессора Intel 8086. 
 
18. Форматы инструкций процессора Intel 8086. 
 
19. Алгоритм исполнения программ процессором. 
 
20. Технологический маршрут разработки программ. 
 
21. Базовые понятия архитектуры вычислительных систем. 
 
22. Архитектура процессора Intel 8086. 
 
23. Особенности архитектуры процессора Intel 80286. 
 
24. Особенности архитектуры процессора Intel 80386. 
 
25. Особенности архитектуры процессора Intel 80486/Pentium. 
 
26. Команды ММХ (MultiMediaeXtention). 
 
27. Архитектура процессоров цифровой обработки сигналов. 
 
28. Архитектура транспьютеров. 
 
29. Процессоры баз данных. 
 
30. Компьютеры, управляемые потоками данных. 
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