03 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

к учебно-методическому комплексу 
Модуль «Общеинженерная подготовка» 

по дисциплине компонента учреждения высшего образования 
«Основы компьютерной графики»
Учебно-методический комплекс предназначен для студентов 1 курса Модуль «Общеинженерная подготовка» по дисциплине компонента учреждения высшего образования «Основы компьютерной графики» для специальностей 6-05-0612-01 «Программная инженерия» и 6-05-0612-02 «Информатика и технологии программирования».

Широкое применение средств вычислительной техники в производстве и в сфере социального обслуживания поставило актуальную задачу подготовки специалистов, удовлетворяющих современным требованиям. Решение математических задач в их геометрической интерпретации находят широкое применение в физике, химии, механике, машиностроении. С помощью ЭВМ решаются многие задачи геометрического характера. В машине синтезируются простые и сложные образы – поверхности, тела, структуры. В технике, научных исследованиях, в области связи активно используются фотоснимки и другие полутоновые и цветные изображения. Если такие изображения перевести в числовую, математическую форму, открывается возможность их трансформаций, контроля качества, высокотехнической передачи таких изображений по каналам связи.

Целью дисциплины специализации и учебно-методического комплекса «Основы компьютерной графики» является обеспечение теоретической и практической подготовки студентов, активизации их учебно-познавательной деятельности по основам компьютерной графики, развитие профессионально-личностных компетенций в данной сфере, совершенствование умений и навыков самостоятельной учебной работы. 

Задачами дисциплины и соответствующего УМК «Основы компьютерной графики» являются:

· усвоение студентами основных понятий компьютерной графики;

· формирование навыков графического представления информации;

· овладение приемами работы с программами векторной и растровой графики.

В результате изучения дисциплины и соответствующего УМК «Основы компьютерной графики»:

Студент должен знать:

· основы компьютерного дизайна;

· математические принципы графического представления информации;

· основные принципы машинной и компьютерной графики;

· основные приёмы работы в векторном и растровом редакторах;

Студент должен уметь:

· использовать современный методический материал по изучаемой дисциплине; 

· работать в редакторе векторной графики Corel Draw;

· работать в редакторе растровой графики Adobe Photoshop.

Студент должен владеть: 

· современными программами обработки векторной и растровой информации;

· методами обеспечения заданного уровня качества программ.
В структурном отношении учебно-методический комплекс «Основы компьютерной графики» включает в себя четыре раздела: теоретический, практический, раздел контроля знаний, вспомогательный. 

Теоретический раздел содержит основные положения, выносимые на лекции, и включающий в себя 8 тем, предназначенные для аудиторной работы со студентами – 18 часов). Посредством этих тем студенты могут получить представление об основах дизайна и графическом представлении информации, функциях и кривых, геометрическом преобразованиях и проекциях, программе векторной графики CorelDRAW, программе растровой графики Adobe Photoshop.
Практический раздел включает в себя в соответствии с учебным планом дисциплины 32 часа лабораторных занятий. Он включает перечень лабораторных работ и задания к ним. Предполагаются различные формы работы со студентами на практических занятиях: устный опрос, защита тестовые задания, групповая дискуссия и другие. Указанные формы работы способствуют не только усвоению знаний, но повышает результаты практической деятельности.
Раздел контроля знаний представлен критериями оценок результатов учебной деятельности студентов. Здесь приводятся вопросы к зачёту. Они составлены в логической последовательности и охватывают все темы дисциплины.  
Вспомогательный раздел содержит необходимые элементы учебно-программной документации: учебную программу по дисциплине компонента учреждения высшего образования «Основы компьютерной графики» с пояснительной запиской и содержанием учебного материала. Кроме того, в данном разделе имеется дополнительный материал, который может быть использован при чтении лекций, проведении практических занятий. Этот дополнительный материал включает в себя список использованных литературных источников. 
Данный учебно-методический комплекс базируется на ранее полученных студентами знаниях по дисциплинам: «Аналитическая геометрия», «Алгебра и геометрия», «Основы алгоритмизации и программирования». 
Общее количество часов – 108 (3 з.е.); аудиторное количество часов – 48, из них: лекции – 16, лабораторные занятия – 32. Форма отчётности – зачёт (1 семестр).
Форма получения образования – очная: общее количество часов – 108 (3 зач. ед.); аудиторное количество часов – 48, из них: лекции – 16, лабораторные занятия – 32. Форма отчётности – зачет (1 семестр).
