1. Теоретический раздел

1.1 Перечень теоретического материала по дисциплине «Основы компьютерной графики»
1. Программа векторной графики Corel Draw
Системные требования. Понятие объекта в CorelDRAW. Основные принципы работы с редактором CorelDRAW. Использование панелей инструментов. Всплывающие панели инструментов. Окно редактора и пристыковываемые окна. Создание векторных объектов в CorelDRAW. Рисование элементарных фигур. Свойства объекта.  Настройка линий контура фигуры. 

2. Технологии работы с кривыми

Рисование линий: прямые, кривые, замкнутые и разомкнутые линии. Управление объектами. Преобразование и упорядочение объектов. Параллельное рисование. Инструмент «Художественное оформление». Режимы: заготовка, кисть, распылитель, каллиграфия, исполнение. Соединительные линии.

3. Настройка параметров заливки и контура векторного изображения

Работа с заливками. Цвет контура и заливки объекта. Интерактивная заливка. Сетчатая заливка. Редактирование объектов и их свойств в с CorelDRAW. Изменение цветовой модели и палитры изображения. Импорт и экспорт изображения. Настройка и преобразование растровых изображений. CorelTrace – программу для перевода растровой картинки в векторное изображение. 

4. Работа с текстом, работа со специальными эффектами 
Средства для обработки текста. Текстовые фреймы. Обтекание текстом графики. Фигурный текст. Профессиональная работа с фигурным текстом. Растровые эффекты. Трёхмерные эффекты. Применение линз. Настройка и преобразование растровых изображений. Пристыковываемые окна эффектов. Создание симметрии.

5. Программа растровой графики Adobe Photoshop
Системные требования. Палитра инструментов. Инструменты выделения и перемещения и выбора векторных объектов. Настройка программы. Растровые изображения. Работа с документами. Основные операции с объектами. Кадрирование и фрагментация изображения. Инструменты рисования, ретуширования и восстановления. Заливка и регулирование прозрачности. Способы изменения изображения.
6. Работа со слоями в редакторе Adobe Photoshop
Типы слоёв. Скрытие и показ слоя. Копирование слоя внутри документа. Трансформация слоя. Слияние и объединение слоёв. Стили слоя. Этапы создания коллажа. Использование слоёв при создании коллажа. Фотомонтаж. Работа с текстом.

7. Понимание гистограммы и улучшения фотографии в редакторе Adobe Photoshop
Изображения с низким и высоким ключом. Вид гистограммы с низким и высоким ключом. Команда «Уровни». Фильтры растрового редактора. Обзор галереи фильтров. Применение фильтров к изображению. Смешивание и ослабление эффектов фильтра. Параметры фильтра: детализация, глубина теней, текстура, размер кисти, резкость, масштаб.
8. Обработка изображения с использованием корректирующего слоя  

Создание корректирующего слоя. Создание слоя-заливки. Ограничение корректирующих слоёв и слоёв-заливок. Редактирование корректирующего слоя и слоёв-заливок. Обратимое редактирование. Выборочное редактирование. Применение коррекции к нескольким изображениям. Понятие маски. Маскирование слоёв. Приёмы работы с быстрой маской. Изменение формы маски в альфа-канале. Создание обтравочной маски.

