3 Контроль знаний
3.1 Перечень вопросов к экзамену
1. Символьные и численные вычисления. 

2. Особенности символьных и численных вычислений.
3. Обзор программ символьных и численных вычислений. 

4. Программа символьных и численных вычислений Mathematica
5. Программа символьных и численных вычислений Matlab, 
6. Программа символьных и численных вычислений MathCad, 
7. Программа символьных и численных вычислений Maple.

8. Maple. Алфавит языка и его синтаксис. Типы данных.
9. Maple. Операторы и операнды. Типовые средства программирования.  
10. Maple. Операции и функции математического анализа.
11. Maple. Решение нелинейных уравнений и неравенств.
12. Maple. Решение задач линейной алгебры.
13. Maple. Графики функций построенные точками.

14. Maple. Основные типы двумерной графики.
15. Maple. Графики функций, построенных различными способами: заданными своими именами, заданными вектором, заданных параметрически и др.

16. Maple. Построение трёхмерных графиков.

17. Maple. Выбор и пересчёт координат трёхмерных графиков

18. Maple. Построение поверхностей с разными стилями.

19. Maple. Построение фигур в различных системах координат.

20. Maple. 3D-графики параметрически заданных поверхностей.

21. Maple. Масштабирование трёхмерных фигур.

22. Maple. Быстрое построение двумерной графики.

23. Maple. Быстрое построение трёхмерной графики.

24. Maple. Специальные приемы при построении трехмерных графиков.

25. Maple. Maple. Графические структуры двумерной графики

26. Maple. Графические структуры трехмерной графики.

27. Maple. Построение графиков линиями разного уровня. 
28. Maple. Техника визуализации сложных пространственных фигур.

29. Maple. Техника анимации графиков.

30. Maple. Построение двумерных анимационных графиков.

31. Maple. Построение трёхмерных анимационных графиков.

32. Кривые на плоскости и в пространстве
33. Визуализация кривых. 

34. Дифференциальные инварианты кривой. 

35. Восстановление кривой по её натуральным уравнениям.

36. Визуализация поверхностей. 

37. Нахождение первой и второй квадратичных форм поверхности, нормальной и главной кривизны, их главных направлений.

38. Примеры сплайнов. 

39. Построение сплайнов Эрмита. 

40. Псевдоупругие сплайны Эрмита. 

41. Кубические сплайны. 

42. Сплайн Лагранжа. 

43. Сплайн Ньютона.

44. Алгоритм де Кастелье. 
45. Операторная форма кривой Безье. 
46. Деление кривой Безье на две кривые Безье того же порядка. 
47. Увеличение числа опорных точек для изменения формы кривой Безье.
48. Деление рациональной кривой Безье.  
49. Функции Бернштейна, алгоритм Де Кастелье, геометрический смысл алгоритма Де Кастелье. 
50. Представление конических сечений кривыми Безье. 
51. Рациональные кривые Безье, обобщение рациональных кривых. 

52. Компьютерное изображение поверхностей. 
53. Аналитические поверхности.
54. Поверхности в компьютерной геометрии

55. Поверхности, определяемые матрицами опорных точек и весов. 

56. Поверхности Безье. 

57. Геометрический смысл поверхности Безье. 

58. Деление поверхности Безье. 

59. Поверхности, построенные по каркасу из кривых. 

60. Способы построения поверхностей.

61. Геометрическое моделирование. 
62. Основы геометрического моделирования. 
63. Моделирование кривых линий. 
64. Моделирование поверхностей. 
65. Операции над кривыми и поверхностями. 
66. Графы в компьютерном моделировании. 
67. Моделирование в экономике, моделирование в физике. 
68. Компьютерная графика
