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3.2. ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ К ЭКЗАМЕНУ 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ

«ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ»

1. Определение переменных и констант в языке С++
2. Распределение памяти для данных в языке С++
3. Использование переменных-ссылок в языке С++
4. Встроенные (inline) функции в языке C++
5. Определение значений по умолчанию для параметров функции
6. Понятие и описание классов в языке С++
7. Доступ к членам класса
8. Определение функций - членов класса
9. Статические элементы данных класса
10. Статические функции - члены класса
11. Назначение и использование указателя this
12. Конструкторы класса
13. Инициализация элементов данных класса
14. Конструктор приведения
15. Конструктор копирования
16. Деструктор класса
17. Наследование классов, понятие производного класса
18. Вызов конструкторов и деструкторов при наследовании
19. Множественное наследование
20. Виртуальные базовые классы
21. Использование указателей для хранения адресов базовых и производных классов
22. Друзья класса
23. Перегрузка функций в языке С++
24. Перегрузка операций с помощью глобальных функций
25. Перегрузка операций с помощью функций – членов классов
26. Полиморфизм и позднее связывание
27. Виртуальные функции
28. Реализация механизма виртуальных функций
29. Назначение виртуальных деструкторов
30. Чистые виртуальные функции
31. Абстрактные классы
32. Предопределенные объекты-потоки
33. Операции помещения данных в поток и извлечения данных из потока
34. Функции помещения данных в поток
35. Функции извлечения данных из потока
36. Ввод-вывод пользовательских типов данных
37. Состояние потока ввода-вывода
38. Функции форматирования данных при вводе-выводе
39. Флаги форматирования данных при вводе-выводе
40. Использование манипуляторов для форматирования ввода-вывода
41. Потоки и файловый ввод-вывод
42. Строковые (резидентные) потоки
43. Описание свойств (property) класса
44. Шаблоны функций
45. Шаблоны классов
46. Основные сведения об исключениях
47. Безусловное выполнение операторов
48. Класс string: создание объектов, перегруженные операции
49. Класс string: основные методы класса
50. Шаблонный класс vector: создание объектов
51. Шаблонный класс vector: основные методы класса
52. Шаблонный класс list: создание объектов
53. Шаблонный класс list: основные методы класса
54. Понятие итераторов в стандартной библиотеке шаблонов
55. Алгоритмы STL: инициализация и заполнение контейнеров
56. Алгоритмы STL: поиск и сравнение элементов контейнеров
57. Алгоритмы STL: копирование и преобразование элементов контейнеров
58. Алгоритмы STL: просмотр последовательностей и удаление элементов
59. Алгоритмы STL: сортировка и слияние последовательностей
60. Классы потоков в языке С++. Иерархия классов-потоков
В билете два теоретических вопроса и задача.

